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                                                                     Директор            И.В. Шепнякова

ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении квест-игры  
«Наш город» 
1. Общие положения
1.1. Настоящее положение определяет порядок и условия проведения игры - путешествия «Наш город» (далее – игра), посвященного празднованию 95–ой годовщины со дня основания города Тулуна.

1.2. Организаторами и ответственными за проведение игры является МБУК города Тулуна «Краеведческий музей П.Ф. Гущина» (далее – Музей).

1.3. Цель игры: формирование патриотических чувств у молодого поколения; воспитание гражданственности, патриотизма и любви к родному городу и  уважения к людям, прославившим его.
1.4. В игре вправе принимать  участие команды образовательных учреждений города, молодёжных общественных организаций, органов студенческого самоуправления, неформальные сообщества, молодёжные парламенты и правительства, активная молодёжь города. Возраст участников игры от 18 до 35 лет. На руководителей делегаций возрастные ограничения не распространяются. Руководитель во время движения команды по маршруту участвует вместе с командой. Количество участников в каждой команде 5 человек.
Заявку на участие команды необходимо предоставить до 21 июня 2022 года  по электронной почте km.gyshin@yandex.ru , тел. для справок 2-17-20 
(приложение 1)
2. Время и место проведения игры
2.1. Игра проводится 24 июня 2022 года с 12.00 часов в городе Тулуне Иркутской области по историческим местам и улицам города. 

2.2. Участники игры пребывают за 30 минут до начала игры в выставочный зал краеведческого музея. (ул.Советская,15). Регистрация участников производится с 11.30 часов до 11.55 часов. 
3. Порядок и условия проведения игры
3.1. Игра состоит из 4 этапов:

I этап –  сбор команд в пункте отправления города. Представление команд.  
II этап  –  начало игры. Получение маршрутного листа.

III этап – нахождение объектов, регистрация их в маршрутном листе,  фотографирование команды около объекта, указанного в маршрутном листе.
IV этап – возращение команд в выставочный зал.

3.2. Для участия в программе игры каждой команде рекомендуется:

1) Подготовить приветствие (название команды и девиз) не более 1 минуты, участвует вся команда. Команда должна иметь свою символику.

2) Командам необходимо иметь с собой сотовый телефон, участникам ориентироваться  среди улиц и исторических зданий города, знать историю города.

3.3. Игра-квест «Наш город» - пешеходная, поэтому для передвижения по маршруту запрещено пользоваться какими-либо видами автотранспорта (общественным транспортом,  личным автомобилем, такси и др.). За нарушение условий данного пункта команда выбывает из игры.
4. Подведение итогов и награждение победителей игры

4.1. Расходы, связанные с организацией и награждением участников игры, осуществляются за счет средств местного бюджета.

4.2. Награждение производится в выставочном зале музея.

4.3. По итогам проведения игры команды, занявшие призовые места (1, 2, 3 места) награждаются дипломами и подарочными сертификатами. 
Остальные команды будут отмечены дипломом за участие.

Фото и информация об игре будут размещены на интернет-сайте музея, на странице музея в соцсети ОК.

Приложение 1

к Положению о проведении квест-игры ««Наш город» 

ЗАЯВКА 

на участие в квест-игре ««Наш город»
Наименование образовательного учреждения ______________________________________

Название команды  ____________________________________________________________

ФИО руководителя команды, должность___________________________________________ 

Контактный телефон___________________________________________________________

ФИО капитана ________________________________________________________________ 

Контактный телефон ___________________________________________________________

	№
	ФИО члена команды
	Полных лет

	
	
	


Руководитель учреждения  ____________     _________________   

                      


                 Подпись             Расшифровка подписи

                                          МП      





 

